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Vous pouvez vous imposer ['Etat Caché oa
Déplacez-vous.
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ﬁ L OA 0 @ Déplacez la Cible si sa valeur de Points
n de Vie % estinférieur ou égale 4. m Aprés la Résolution de cette Attaque, utilisez Ricochet

Annul du Jet de votre Cibl une fois sans dépenser de Points d'Action, contre une
> T EETTIED (2 copampee SISV Gl st @136 a Chieds PAlsqu
(% Deuduromere - yor— (2 febora XL
’ n Déplacez la Clble. o

Au début de I'étape de Préparation, retounez cette Carte de m Infligez 1 4 & la Cible

Personnage en conservant tous les Marqueurs qui s'y trouvent. " - "
-~ Infligez I'Etat Etourdi © & la Cible
Au début de votre Phase d'action de votre Activation, vous

pouvez vous Déplacer si vous étes Adjacent & un Ennemi et si " Ne retournez pas le Marqueur Etat Caché == durant
vous avez utilisé Epée Longue contre lui lors de votre

premiére Acion la Phase d'Etat si aucun Ennemi ne se trouve a Portée @1-3.

Ignorez les Effets de la Fumée. Ajoutez @ a vos Jets d'Attaque
si vous étes sur une Case avec de la Fumée.
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Inmgez I'Etat Etourdi © ala Clble si elle
se trouve a Portée ®@1-2.
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P Infligez un marqueur d'Etat Empoisonné 2 4 la Cible.

= » Ajoutez un @ a votre Jet si la Cible n'a pas de Ligne de Vue
“'/ @ Q Sur vous.
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- Retirez un marqueur d'Etat de la Cible pour lui infligez 14

a Tir de Suppression

mlnﬁlge 14alacible.

-+ Impose |Etat -2 €4 la cible.

~ Infligez 'Etat Aveuglé = & la Cible.
a Contournement
~» Dépensez 1 Point de Mouvement pour vous Placer sur une Case
Libre Adjacente a une Cible Etourdie ® Aveuglé elmmobilisé &
Quand vous étes la Cible d'une Attaque Ennemie, annulez un *
du Jet de votre Adversaire, avant I'étape des Switchs s'il est &
Portée @1-4.

&
Votre Cible ne peutpas bénéficier d'un couvert.

Ala fin de votre Activation aprés la Phase d'Etats, vous pouvez
vous appliquer 'Etat Caché ==si vous n'étes pas Adjacent a un
Ennemi.

Avant d'effectuer un Jet de Combat, vous pouvez échanger
chaque @ contre un .
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Choisissez une Case Bloquee ou Occupee Adjacen

Anhulsz un % du Jet de votre
x Placez-vous de maniére Adjacente & cette Case.

Adversaire a Portée ®1-5
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Infligez I'Etat Provoqué 5% & un ). & O ‘0@@@ Infligez I'Etat Marqué\., a la Cible
Ennemi & Portée ®1-3 y - e N e \

/ Placez-vous de maniére Adjacente a la Cible. 4 . 9 AL
@ Gagnez 1 Point d'Action £ _ Eclair Noir W \@@ @
A Radiation Gamma ok o v LY Infligez I'Etat Aveuglé @ 4 la Cible
O 0@ (rrrr—— o0 = -
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1 Don de Doumu @ m Retournez un marqueur d'Etat d'une cible & Portée ® 0-4.
-= retourner un marqueur d'Etat d'une Cible

Pénombre

A la fin de votre Activation appliquez I'Etat Caché ==
& un Allié Adjacent.

Les Ennemis que vous avez Provoqués > qui peuvent vous attaquer

doivent effectuer autant d'attaques que possible contre vous ~» Placez-vous de maniére Adjacente & une Case Bloquée 4 Portée

Ignorez les Effets de Fumée.
Lorsque I'on vous impose IEtat -2 # , Retournez le Marqueur -2 #
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A la fin de votre Activation, aprés la Phase d'Etats, vous subissez
['Etat Marqué ©
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— tat +24 4 un Allé 4
SHC 0 Portée #0-5.
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ﬁ%@@ » Infligez I'Etat -2 § & la Cible. m Apres |'étape de Resolution de cette Attaque,

infli 14 etinfligez 14 a votre Cible.
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2 » Si vous avez au moins 2 & durant I'étape de Déclaration
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nlmpose I'Etat Embrasé & & la cible & ®1-2. 3 s - = ‘@@
- Au début de la Phase d'Actions de votre Activation, gagnez

2 Points de Mouvement si votre valeur & est supérieure a 4
~ Chaque fois que vous étes envoyé a I'Infirmerie, retirez les
Marqueurs d'Etat modifiantla § de vos Alliés.

L]

— Inflige 2 4 a un Allié a Portée @ 0-3.

=+ Impose I'Etat Embrasé & a tous les Ennemies & Portée Jusqu'a la fin du Tour, vous pouvez ajouter ¥ a vos Jets.

~ Au début de votre Activation, vous pouvez soigner tous

vos Aliés & ®0-5 de14.
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Quand un Allié autre que vous est envoyé a |'Infirmerie,
vous pouvez vous imposer |'Etat Cachés=et |'Etat +2 §

si vous étes dans I'Hexadome.
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n Impose |'Etat Embrasé § a votre Cible.
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" Si votre Cible est Embrasé S, ajcutez@é votre Jet.

nRetournez un Marqueur Embrasé § sur votre Cible.
~+Placez vous sur une Case Adjacente a votre Cible.
Soul Reaper

Ignorez les effets Fumigéne. Vous pouvez cibler
tous les personnages Caché ==

Vous pouvez cibler tous les Personnages ou Obstacles
affectés par |'Etat Embrasé 5 méme sans Ligne de Vue.
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~+ La Cible recoit |'Etat Marqué © I
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Votre Jet d'Attaque "Promise Revolver" gagne +1 a
la Portée Maximale contre les Cibles a I'Etat Marqué ©

TALENT ON THE RISE



