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Bureau AEGIS


http://www.infinitylejeu.org/
CHARTE D’ORGANISATION D’UN TOURNOI OFFICIEL

Cette charte s’adresse à tous ceux qui postulent à l’organisation d’un tournoi officiel en collaboration avec le Bureau Aegis.
Toute demande d’organisation doit être rédigée sur le formulaire joint à la charte et adressée par email à l’adresse contact@infinitylejeu.org au moins 30 jours avant la date d’organisation du tournoi.

Les contacts au sein du Bureau Aegis

· Organisation logistique de tournois officiels : Darkdoji. 

· Jeu Organisé, Golden League et Championnat de France : Boll's. 

· Règles de jeu et Arbitrage : 6feet.

L'organisateur
Les différents points suivants listent les prérogatives et obligations faites à l’organisateur du tournoi.

1. L'organisateur peut participer au tournoi uniquement s’il ne participe pas à l’arbitrage.

2. L'organisateur doit proposer une table de jeu compatible Infinity
 tous les deux joueurs inscrits.

3. Les inscriptions doivent être gérées avec l’outil communautaire T3 (http://www.tabletoptournaments.net/fr/index.php) et l’arbitre mandaté par le Bureau AEGIS doit être ajouté à al liste des administrateurs du tournoi.
4. L'organisateur doit fixer une date limite d'inscription (réception des frais) [>=7jours avant le tournoi].

5. L'organisateur doit fixer une date limite de remise des listes d’armées [>3jours avant le tournoi].

6. L'organisateur doit préciser l'état de peinture minimum acceptable des figurines qui seront alignées pour le tournoi.

7. L'organisateur ne peut être joueur fantôme que SI ET SEULEMENT SI il y a une défection de dernière minute rendant impossible la gestion des rencontres ET qu'il ne participe pas initialement au tournoi.

8. L'organisateur doit prévoir un endroit calme et limité d'accès (seul l'arbitre et l'organisateur, s'il ne participe pas au tournoi) pour l'arbitre avec au moins une table, une chaise et une prise électrique.
9. L'organisateur s'il participe au tournoi délègue en TOTALITE l'arbitrage, l'organisation des rondes et le mode de classement à l'arbitre officiel.
10. L'organisateur fixe les modalités d'inscription AVANT la date de début des inscriptions. Sauf exception précisée avant la date de début des inscriptions, les frais d'inscriptions sont immuables. 
11. L'organisateur fixe les prix récompensant les gagnants du tournoi AVANT la date de début des inscriptions.

12. L'organisateur doit garantir que le local est aux normes de sécurité et d'hygiène.
(extincteurs accessibles, toilettes à proximité etc…).

13. L'organisateur doit garantir que le local est assuré pour l'événement (la fourniture d’un justificatif peut être exigé).
14. L’organisateur doit acquérir directement ou par l’intermédiaire du Bureau Aegis un Kit de Tournoi Officiel.


L'arbitre
Les différents points suivants listent les prérogatives et obligations faites à l’arbitre mandaté par le Bureau AEGIS.

1. L'arbitre est seul juge de la méthode de classement qui sera prédéterminée AVANT la date d'ouverture des inscriptions.

2. L'arbitre est seul juge de la méthode de gestion des rencontres entre joueurs qui sera prédéterminée APRES la date limite des inscriptions.

3. L'arbitre est seul juge des scénarii, il les impose et les diffuse le contenu juste AVANT la rencontre.

4. L'arbitre fournit les feuilles de match en quantité nécessaire.

5. L'arbitre fournit les scénarii en quantité nécessaire.

6. L'arbitre fournit les fiches de compo d'armée à valider par rencontre, en quantité nécessaire.

7. L'arbitre ne peut pas être joueur fantôme s'il est seul à géré l'arbitrage du tournoi.

8. L'arbitre valide les compos AVANT chaque rencontre.

9. L'arbitre fixe le début et la fin de chaque rencontre.

10. L'arbitre se réserve le droit de ne pas diffuser les résultats intermédiaires (en fonction du système de rencontres choisi).
11. L'arbitre fixe la version des règles qui sera utilisé AVANT la date d'inscription du tournoi.

12. L'arbitre fixe les limitations d'acceptation des figurines non éditées par Corvus Belli (les proxy).

13. L'arbitre s'occupe de la diffusion des résultats à Corvus Belli.

14. L'arbitre mets à disposition lors du tournoi un exemplaire de la version des règles utilisées (règles, armes, et armées).

15. En cas de litige sur un point de règles, l'arbitre est seul juge, libre à lui d'utiliser les moyens les plus adéquates pour résoudre rapidement la situation de blocage.

16. Dans le cas où l'organisateur aura décidé que les figurines ne devront pas être totalement peintes et soclées, l'arbitre devra appliquer une valorisation pour les joueurs ayant une armée totalement peinte et soclée.

Règles obligatoires
Ces différents points doivent être précisés lors des modalités d'inscriptions éditées AVANT la date d'inscription au tournoi.
1. Le joueur vient avec des figurines dont l'état de peinture correspond aux recommandations de l'organisateur.

2. Le joueur vient avec ses dés, son mètre déroulant et ses marqueurs.

3. Le joueur vient avec des marqueurs d'ordres (dés ou pions).

4. Le joueur doit utiliser un système VISIBLE de gestion de l'angle de vision (180°) pour chaque figurine.

5. Le joueur doit utiliser un système VISIBLE de gestion d'appartenance d'une figurine à un groupe.

6. Le joueur vient avec un exemplaire des règles correspondant à la version imposée pour le tournoi (livres ou édition web).
Modalités spécifiques à l’organisation d’un Open AEGIS
L’organisation d’un Open AEGIS dans le cadre de la Golden League et du championnat de France fait l’objet des clauses spécifiques suivantes

1. Le tournoi doit être organisée sur deux jours.
2. Le tournoi doit comprendre 6 rondes.
3. Le règlement du tournoi doit se conformer au format AEGIS 2010.

4. L’organisateur doit acquérir obligatoirement un kit de tournoi (le mini kit n’est pas autorisé).

5. Le format des listes est fixé à XXX/YYY.
� Compatible Infinity : table de 120*120cm au moins 50% de la surface composées de décors formant des couverts.
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